
 
หลกัสตูรหมวดศึกษาทั (วไป £ บงัคบั Rเลอืก                                                               ระดบัปรญิญา  R ตร ี 
ชื:อรายวชิา ชดุความคดิการเป็นผูป้ระกอบการและการพฒันาธุรกจิเชงินวตักรรม                    ฝ่ายงานวชิาการ 
รหสัวชิา HHHHIJK                            สาขาวชิา - 
 

 

มคอ.๓ รายละเอียดของรายวิชา 
หมวดที' ๑ ข้อมลูทั 'วไป 

๑. รหสัและชื'อรายวิชา    
 ภาษาไทย 0000241 ช ุดความคิดการเป 2นผ ู 6ประกอบการและการพัฒนาธ ุรก ิจเช ิงนว ัตกรรม

ภาษาองักฤษ 0000241 Entrepreneurial Mindset and Innovative Business Development 
 

๒.  จาํนวนหน่วยกิต    3(2-2-5)        
 

๓.  หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑ หลกัสตูร       
              หลกัสตูรระดบัปรญิญาตร ี
      ๓.๒ ประเภทของรายวชิา 

q  หมวดวชิาศกึษาทั Eวไปบงัคบั   กลุม่วชิา
.............................................................................. 

R  หมวดวชิาศกึษาทั Eวไปบงัคบัเลอืก  กลุ่มวชิา กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร ์เทคโนโลย ีนวตักรรมและ
การจดัการ  

                   q  หมวดวชิาศกึษาทั Eวไปเลอืก   กลุม่วชิา
.............................................................................. 
 

๔.  อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน 
๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา  อาจารยว์ศนิ ประดษิฐศ์ลิป์ 
๔.๒  อาจารยผ์ูส้อน อาจารยเ์ปรมกมล ขจรจตุพร  อาจารยเ์ทยีนทพิย ์เดยีวกีE  

 

๕.  ภาคการศึกษา/ปีการศึกษา ชั Qนปีที'เรียน   
๕.๑ ภาคการศกึษาทีE 1/2567     ชั [นปีทีE 1 และ \ 
๕.๒ จาํนวนผูเ้รยีน 1250 คน 

 

๖.  รายวิชาที'ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)   
....................ไมม่.ี............................ 

   
๗.  รายวิชาที'ต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites)  

…..................ไมม่.ี..............................      
 

๘.  สถานที'เรียน มหาวทิยาลยัทกัษณิ วทิยาเขตสงขลา และมหาวทิยาลยัทกัษณิ วทิยาเขตพทัลุง 
 

ปรบัปรงุ: พฤษภาคม 2565 
 



๙.  วนัที'จดัทาํหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครั Qงล่าสดุ 
วนัทีE ab พฤศจกิายน \cdc 

หมวดที' ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
 

๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา (Course Goals) 
เพืEอให้ผู้เรียนมีความรู้ด้านการเป็นผู้ประกอบการในยุค Digital Disruption มีทักษะทีEดีด้านการเป็น

ผูป้ระกอบการ สามารถจดัทาํโมเดลธุรกจิเชงินวตักรรม และนําเสนอธุรกจิเชงินวตักรรมได ้
 
๒. วตัถปุระสงคข์องรายวิชา (Course Objectives) 

๒.๑ เพืEอใหผู้เ้รยีนมคีวามรูด้า้นการเป็นผูป้ระกอบการในยคุ Digital Disruption  

โอกาสของธุรกจิเพ่ือริเร่ิมธุรกิจใหม̀ 

๒.๒ เพืEอใหผู้เ้รยีนเขา้ใจกระบวนการคดิเชงิออกแบบ (Design Thinking) 

๒.๓ เพืEอใหผู้เ้รยีนเขา้ใจเครืEองมอืทางธุรกจิสมยัใหม ่
๒.๔ เพืEอใหผู้เ้รยีนจดัทาํธุรกจิเชงินวตักรรมดว้ยการคดิเชงิออกแบบ 
๒.๕ เพืEอใหผู้เ้รยีนนําเสนอสนิคา้เชงินวตักรรม 
๒.๖ เพืEอใหผู้เ้รยีนออกแบบโมเดลธุรกจิดว้ยเครืEองมอื Business Model Canvas 
๒.๗ เพืEอใหผู้เ้รยีนมเีจตคตกิารใฝ่รูก้ารเป็นผูป้ระกอบการ มุ่งมั Eนใหเ้กดิความสาํเรจ็ภายใตก้รอบคุณธรรม 

จรยิธรรม 
๒.๘ เพืEอใหผู้เ้รยีนมเีจตคตกิารทาํงานเป็นทมี มภีาวะผูนํ้าเป็นผูป้ระกอบการ 

 
๓.  ผลลพัธก์ารเรียนรู้ระดบัรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เมืEอสิ[นสดุการเรยีนการสอนแลว้ นิสติทีEสาํเรจ็การศกึษาในรายวชิาสามารถ (CLOs)   
๑. CLO๑ อธิบายการเป2นผู6ประกอบการและผู6ประกอบการในยุค Digital Disruption  

โอกาสของธุรกจิเพ่ือริเร่ิมธุรกิจใหม̀ 

 ๒.  CLO๒ อธิบายนวัตกรรมเพ่ือธุรกิจและนวัตกรรมสังคม 

 ๓.  CLO๓ อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

4.   CLO4 สร6างนวัตกรรมด6วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ และนําเสนอนวตักรรม 

5.  CLOc จดัทาํโมเดลธุรกจิดว้ยเครืEองมอืทางธุรกจิสมยัใหม ่
6.  CLOd แสดงออกถงึการใฝ่เรยีนรูก้ารเป็นผูป้ระกอบการ มุ่งมั Eนใหเ้กดิความสาํเรจ็ภายใตก้รอบคุณธรรม 

จรยิธรรม การทาํงานเป็นทมี มภีาวะผูนํ้าเป็นผูป้ระกอบการ 
 

 
 
 



 
หมวดที' ๓ ลกัษณะและการดาํเนินการ 

 
๑. คาํอธิบายรายวิชา  (Course Description) 

(ภาษาไทย)  
การเป2นผู6ประกอบการในยุคการเปลี่ยนแปลงจากเทคโนโลยีดิจิทัล การมีทักษะที่ดีของผู6ประกอบการ นวัตกรรมสังคม 

การแสวงหาโอกาสทางธุรกิจ การพัฒนาธุรกิจเชิงนวัตกรรม การคิดเชิงออกแบบ การจัดทำแนวคิดธุรกิจด6วยเครื่องมือเพื่อการ

เร่ิมต6นธุรกิจ  

    (ภาษาอังกฤษ) 

Being an entrepreneur in the Digital Disruption era; having good entrepreneurial skills; social 

innovation; seeking business opportunities; innovative business development; design thinking; Creating a 

business idea with tools for starting a business  

 

๒. จาํนวนชั 'วโมงที'ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

ภาคทฤษฎี 
(ชั Eวโมง) 

ภาคปฏิบติั 
(ชั Eวโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั Eวโมง) 

30 30 75 

  
๓.  จาํนวนชั 'วโมงต่อสปัดาห์ที'อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายกลุ่มหรือ
รายบคุคล \ ชั Eวโมงต่อสปัดาห ์โดยใหค้าํปรกึษาผา่นระบบ online หรอื on-site เป็นรายกลุม่และรายบุคคล โดยนดั
หมายผา่นผูช้ว่ยสอนในแต่ละกลุม่เรยีน 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



หมวดที' ๔  การพฒันาผลการเรียนรู้ที'คาดหวงัระดบัรายวิชาของนิสิต 
 
1. ความรู้ หรือทกัษะที'รายวิชามุ่งหวงัที'จะพฒันานิสิต (CLOs)  

เมืEอสิ[นสดุการเรยีนการสอนแลว้ นิสติทีEสาํเรจ็การศกึษาในรายวชิานี[จะสามารถ     
๑. CLO๑ อธิบายการเป2นผู6ประกอบการและผู6ประกอบการในยุค Digital Disruption  

โอกาสของธุรกิจเพ่ือริเร่ิมธุรกิจใหม̀ 

 ๒.  CLO๒ อธิบายนวัตกรรมเพ่ือธุรกิจและนวัตกรรมสังคม 

 ๓.  CLO๓ อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

4.   CLO4 สร6างนวัตกรรมด6วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ และนำเสนอนวัตกรรม 

5.  CLO5 จัดทำโมเดลธุรกิจด6วยเคร่ืองมือทางธุรกิจสมัยใหม̀ 

6.  CLO6 แสดงออกถึงการใฝ|เรียนรู6การเป2นผู6ประกอบการ มุ`งมั ่นให6เกิดความสำเร็จภายใต6กรอบคุณธรรม 

จริยธรรม การทำงานเป2นทีม มีภาวะผู6นำเป2นผู6ประกอบการ 

 
๒.  วิธีการจดัประสบการณ์การเรียนรู้เพื'อพฒันาความรู้ หรือ ทกัษะ ในข้อ ๑ และการวดัผลลพัธก์ารเรียนรู้

ของรายวิชา   
 

CLOs 
วิธีสอน/วิธีการจัดประสบการณ7

การเรียนรู; 

 

วิธีการวัดผลลัพธ7การเรียนรู;/

เครื่องมือในการวัดผลลัพธ5การเรียนรู9 

 

CLO1 อธิบายการเปAนผู9ประกอบการและ

ผู9ประกอบการในยุค Digital Disruption โอกาสของ

ธุรกิจเพื่อริเริ่มธุรกิจใหมV 

 

1. การบรรยาย 

2. การจัดการเรียนรู9เชิงรุกแบบ 

Problem Based Learning  

3.การจัดการเรียนรู9เชิงรุกแบบ 

Activity Based Learning 

1. การทดสอบในชั้นเรียน 

2. กิจกรรมวิเคราะห5ตัวเองในการ

เปAนผู9ประกอบการ 

3. กิจกรรมวิเคราะห5โอกาสของธุรกิจ 

 CLO2 อธิบายนวัตกรรมเพื่อธุรกิจและนวัตกรรม

สังคม 

1. การบรรยาย 

2. การจัดการเรียนรู9เชิงรุกแบบ 

Problem Based Learning  

3.การจัดการเรียนรู9เชิงรุกแบบ 

Activity Based Learning 

1. การทดสอบ 

2. กิจกรรมวิเคราะห5กรณศีกึษา

นวัตกรรมเพื่อธุรกิจและนวัตกรรม

สังคม 

 

CLO๓ อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) 

1. การบรรยาย 

 

1. การทดสอบ 

2. โครงงานกลุVม 

 



CLOs 
วิธีสอน/วิธีการจัดประสบการณ7

การเรียนรู; 

 

วิธีการวัดผลลัพธ7การเรียนรู;/

เครื่องมือในการวัดผลลัพธ5การเรียนรู9 

 

 CLO4 สร9างนวัตกรรมด9วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
1. การจัดการเรียนรู9เชิงรุกแบบ 

Project Based Learning 

1. งานกลุVม (10 คน) 

 

CLO5  จัดทำโมเดลธุรกิจด9วยเครื่องมือทาง

ธุรกิจสมัยใหมV 

1. การบรรยาย 

2. การจัดการเรียนรู9เชิงรุกแบบ 

Activity Based Learning 

 

1. งานกลุVม (5 คน) 

 

 CLO6  แสดงออกถึงการใฝzเรียนรู9การเปAน

ผู9ประกอบการ มุVงมั่นให9เกิดความสำเร็จภายใต9กรอบ

คุณธรรม จริยธรรม การทำงานเปAนทีม มีภาวะผู9นำ

เปAนผู9ประกอบการ 

1. การจัดการเรียนรู9เชิงรุกแบบ 

Activity Based Learning 
1. การเข9ารVวมในห9องเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หมวดท่ี ๕  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

คาบท่ี บทท่ี/หัวขDอ/รายละเอียด 
จำนวนช่ัวโมง 

วิธีการ# : ส่ือท่ีใชD ผูDสอน 
ภาคทฤษฎี* ภาคปฏิบัติ** 

๑ แนะนำรายวิชา 

การเป2นผู6ประกอบการ  

ความรู6พ้ืนฐานการเป2น

ผู6ประกอบการ 

กิจกรรมละลายพฤติกรรม 

 

2:๐๐  แนะนำรายวิชา 

บรรยาย: PPTการเป2นผู6ประกอบการ  

- 

 2:๐๐ กิจกรรมวิเคราะห�ตัวเองในการเป2น

ผู6ประกอบการ (SWOT) 5 คะแนน 

 

๒ การเป2นผู6ประกอบการในยุค 

Digital Disruption และธุรกิจ

ในยุคดิจิตอล  

2:๐๐  บรรยาย: PPT การเป2นผู6ประกอบการและการ

เป2นผู6ประกอบการในยุค Digital Disruption 

กรณีศึกษาธุรกิจในยุคดิจิตอล 

- 

 2:๐๐ อภิปรายกลุ̀ม: กรณีศึกษาตัวอย̀าง

ผู6ประกอบการในยุค Digital Disruption  

กิจกรรมศึกษาผู6ประกอบการในยุค 

Digital Disruption (5 คะแนน) 

CLO1 อธิบายการเป2นผู6ประกอบการและ

ผู6ประกอบการในยุค Digital Disruption 

โอกาสของธุรกิจเพ่ือริเร่ิมธุรกิจใหม̀ 

๓ 

โอกาสใน 

การริเร่ิมธุรกิจ 

2:๐๐  บรรยาย: PPT โอกาสในการริเร่ิมธุรกิจ - 

 2:๐๐ วิเคราะห�กรณีศึกษา: โอกาส 

ธุรกิจเพ่ือริเร่ิมธุรกิจใหม̀ 

๔ การสร6างนวัตกรรมและ

นวัตกรรมสังคม 

 

2:๐๐ 

 บรรยาย : PPT การสร6างนวัตกรรม

และนวัตกรรมสังคม 

- 

 2:๐๐ ว ิเคราะห�กรณีศึกษา: กรณีศึกษาของ

นวัตกรรมเพื่อสังคมกับธุรกิจในประเทศ

ไทย 

กิจกรรมวิเคราะห�นวัตกรรมเพื่อสังคมกับ

ธุรกิจในประเทศไทย (5 คะแนน) 



คาบท่ี บทท่ี/หัวขDอ/รายละเอียด 
จำนวนช่ัวโมง 

วิธีการ# : ส่ือท่ีใชD ผูDสอน 
ภาคทฤษฎี* ภาคปฏิบัติ** 

๕ การคิดเชิงออกแบบ (Design 

thinking) 

2:๐๐  บรรยาย :  PPT และกรณีศึกษา: ตัวอย`าง

การการคิดเชิงออกแบบ 

- 

 2:๐๐ ทดสอบในช้ันเรียน 

ทดสอบย̀อย 10 คะแนน 

๖ ก า ร ค ิ ด เ ช ิ ง อ อ ก แ บ บ : 

Empathize 

2:๐๐  บรรยาย :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ และ

วิธีการการทำ Empathize 

- 

 2:๐๐ โครงงานกลุ̀ม การระดมสมอง 

๗ 

ก า ร ค ิ ด เ ช ิ ง อ อ ก แ บ บ : 

Empathize 

2:๐๐  และวิธีการการทำ Empathize - 

 2:๐๐ โครงงานกลุ̀ม 

การระดมสมอง 

๘ 

การคิดเชิงออกแบบ: Define  
2:๐๐ 

 บรรยาย :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 

และวิธีการการทำ Define 

- 

 
2:๐๐ โครงงานกลุ̀ม 

การระดมสมอง 

๙ สอบกลางภาค 

๑๐ 

การคิดเชิงออกแบบ: Ideate  

 

 

2:๐๐ 
 บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 

และวิธีการการทำ Ideate 

- 

 
2:๐๐ โครงงานกลุ̀ม 

การทดสอบต6นแบบ 

๑๑ 

ก า ร ค ิ ด เ ช ิ ง อ อ ก แ บ บ : 

Prototype  

 

 

2:๐๐ 
 บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 

และวิธีการการทำ prototype 

- 

 
2:๐๐ โครงงานกลุ̀ม 

๑๒ 

การคิดเชิงออกแบบ: Test  

 

2:๐๐  บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 

และวิธีการการทำ Test 

- 

 2:๐๐ โครงงานกลุ̀ม 

๑๓ 
นำเสนอนวัตกรรม 

 

2:๐๐  บรรยาย  :  PPT เกณฑ�การให6คะแนน - 

 2:๐๐ การนำเสนอช้ินงาน Design thinking 



คาบท่ี บทท่ี/หัวขDอ/รายละเอียด 
จำนวนช่ัวโมง 

วิธีการ# : ส่ือท่ีใชD ผูDสอน 
ภาคทฤษฎี* ภาคปฏิบัติ** 

25 คะแนน  

(กลุ̀ม) รายงาน 10 คะแนน 

(เด๋ียว) นำเสนอ 15 คะแนน 

๑๔ 

เคร่ืองมือทางธุรกิจสมัยใหม̀ 

 

2:๐๐  บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ

ทางธุรกิจสมัยใหม̀ 

- 

 2:๐๐ โ ค ร ง ง า น ก ล ุ ` ม  Business Model 

Canvas 10 คะแนน 

(กลุ̀ม) รายงาน 10 คะแนน 

๑๕ ทบทวนบทเรียน 
 4:๐๐ 

นำเสนอธุรกิจเชิงนวัตกรรม 
- 

๑๖ 
สอบปลายภาค 

๑๗ 

 รวมช่ัวโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 
30 30 

  

 
๒. แผนการประเมินผลลพัธก์ารเรียนรู้ที'คาดหวงัระดบัรายวิชา CLOs  

๒.๑ การวดัและประเมินผลสมัฤทธิ| ในการเรียนรู้ 
ก.  การประเมินเพื'อพฒันาการเรียนรู้ (Formative Assessment) 

ประเมนิความกา้วหน้ารายงานกลุม่เป็นรายสปัดาห ์ 
ข.  การประเมินเพื'อตดัสินผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) 

(๑) วธิกีาร/เครืEองมอืและนํ[าหนกัในการวดัและประเมนิผล 

ผลลพัธก์ารเรียนรู้ฯ 
วิธีการวดัผล* นํQาหนัก 

(รอ้ยละ) วธิกีาร                        เครืEองมอืทีEใช ้
CLO๑ อธ ิบายการเป 2นผ ู 6ประกอบการและ

ผู6ประกอบการในยุค Digital Disruption  

โอกาสของธุรกิจเพ่ือริเร่ิมธุรกิจใหม̀ 

 

การทดสอบย̀อย 

ช้ินงาน 

การทดสอบ 

    ข6อสอบ 

ช้ินงาน 

ข6อสอบ 

10 

5 

10 



CLO๒ อธิบายนวัตกรรมเพ่ือธุรกิจและนวัตกรรม

สังคม 

ช้ินงาน 

ทดสอบ 

 

ช้ินงาน 

ข6อสอบ 

10 

10 

 

CLO๓ อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking)  

ทดสอบ 

 

ข6อสอบ 10 

 

CLO4 สร6างนวัตกรรมด6วยกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ และนำเสนอนวัตกรรม 

โครงงาน 

นำเสนอ 

โครงงาน 

นำเสนอ 

10 

20 

CLO5 จัดทำโมเดลธุรกิจด6วยเครื ่องมือทาง

ธุรกิจสมัยใหม̀ 
ช้ินงาน 

 

ช้ินงาน 
10 

CLO6 แสดงออกถึงการใฝ |เร ียนร ู 6การเป2น

ผู6ประกอบการ มุ`งมั่นให6เกิดความสำเร็จภายใต6

กรอบคุณธรรม จริยธรรม การทำงานเป2นทีม มี

ภาวะผู6นำเป2นผู6ประกอบการ 

การสังเกต

พฤติกรรม 

 

การเข6า

ห6องเรียน 

/การมีส̀วนร̀วม/

การแสดงออก 

5 

รวม   100 

 
 
 
 (๒) การใหเ้กรด และ การตดัสนิผล 
การใหค้า่ระดบัขั [นแบบ Fixed rate มกีารกาํหนดดงัต่อไปนี[ 

ช่วงคะแนน ค่าระดบัขั Qน 
b� คะแนนขึ[นไป A 

75-79.99 B+ 
70-74.99 B 
65-69.99 C+ 
60-64.99 C 
55-59.99 D+ 
50-54.99 D 

ตํEากวา่ c� คะแนน F 
 
(๓) การสอบแกต้วั (ถา้รายวชิากาํหนดใหม้กีารสอบแกต้วั) 
  ไมม่นีโยบาบการสอบแกต้วั 



 
๓.  การอทุธรณ์ของนิสิต 

นิสิตสามารถอุทธรณ�เรื่องคะแนนสอบ และค`าระดับขั้นได6ตามประกาศมหาวิทยาลัยทักษิณ เรื่อง แนวปฏิบัติการ

ประกาศคะแนนการสอบ การขอแก6ไขคะแนนและระดับขั้น การจัดเก็บการทำลายเอกสารการสอบ โดยติดต`อฝ|ายวิชาการ 

มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา ติดต`อท่ี ชั้น 1 อาคารคณะนิติศาสตร� 140 ถนนกาญจนวนิช หมู̀ 4 ตำบลเขารูปช6าง 

อำเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000 โทรศัพท�/โทรสาร 0-7431-7608 โทรศัพท�ภายใน 7101–7111 และ 7117 – 7118 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมวดที' ๖  ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ตาํราและเอกสารหลกั (Required Texts) 

1) อมิะส ึมกิ.ิ (\556). สร้างโมเดลธรุกิจง่ายนิดเดียว Business model generation workbook. กรงุเทพฯซ 
สาํนําพมิพว์เีลริน์ 

2) ฮริาโนะ อะมสชึ ิคาร์ล. (\cd�). Business model strategy สร้างเงินล้านเมื'ออ่านขาดโมเดลธุรกิจ. 
กรงุเทพฯ: ไอดซี ีพรเีมยีร ์

3) Lewick, M, Link, P., Leifer, L. (2020). The design thinking playbook. Bangkok: Move publishing.  
 

 
๒. เอกสารและข้อมลูแนะนํา (Suggested Materials) 

1) ห้องเรียนผู้ประกอบการตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย หลักสูตร  BMD1001: Design Thinking 
(https://elearning.set.or.th/SETGroup/courses/195/info?pid=8) 



2) หอ้งเรยีนผูป้ระกอบการตลาดหลกัทรพัยแ์ห่งประเทศไทย หลกัสตูร  BMD1007: Business model canvas 
(https://elearning.set.or.th/SETGroup/courses/527/info) 

 
 

๓.  ทรพัยากรอื'นๆ (ถา้ม)ี 
……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………
………......................................... 

 
 

หมวดที' ๗ การประเมินและปรบัปรงุการดาํเนินการของรายวิชา 
 

๑.  กลยทุธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 
      a.a  ประเมนิผลการสอนโดยใชร้ะบบออนไลน์ 
     a.\  สอบถามความคดิเหน็จากนิสติในสปัดาหส์ดุทา้ย 
      a.   ใหนิ้สติเขยีนแสดงความคดิเหน็การสอนในสปัดาหส์ดุทา้ย 

๒.  กลยทุธก์ารประเมินการสอน  
แบบประเมนิผลการสอนของมหาวทิยาลยั และจดัประชมุระดมความคดิเหน็จากคณาจารยผ์ูส้อน  

๓.  การปรบัปรงุการสอน 
 .a  นําผลการประเมนิมาใชใ้นการปรบัปรงุการสอน 
 .\  คน้ควา้ขอ้มลูความรูใ้หม่ๆ  นํามาใชใ้นการสอน 



 .   กลุ่มคณาจารย์จดัอภิปราย/สมัมนาเพืEอพฒันารายวชิาให้มสีาระวชิาและการสอนให้เหมาะสมและ
น่าสนใจ 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิ| ของนิสิตในรายวิชา 

£.a  ประชมุคณาจารยผ์ูส้อนทุกลุม่เพืEอทวนสอบคะแนนและเกรดของนิสติ 
      £.\  ใหนิ้สติไดม้โีอกาสตรวจสอบคะแนนและเกรด ก่อนสง่เกรดใหส้าํนกัทะเบยีนประมวลผล 
      £.   ก่อนการสอบกลางภาคและปลายภาค จดัประชุมคณาจารยเ์พืEอออกขอ้สอบร่วมกบัการพฒันาขอ้สอบ
เพืEอใหไ้ดม้าตรฐาน 
๕.  การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

 c.a มคีณะกรรมการเพืEอดาํเนินการประเมนิขอ้สอบแต่ละรายวชิา 
 c.\ มคีณะกรรมการรบัผดิชอบกระบวนการทวนสอบมาตรฐานการวดัผลสมัฤทธิ ¤ทางการเรยีน 
 c.  มคีณะกรรมการบรหิารหลกัสตูรหมวดวชิาศกึษาทั Eวไป ดาํเนินการตรวจสอบผลสมัฤทธิ ¤ทางการเรยีนในทุก

รายวชิา 
5.4 นำผลท่ีได6จากการสอบถามความคิดเห็นของนิสิต คะแนนสอบนิสิต การประชุมสัมมนา นำมาสรุปผลและพัฒนา

รายวิชาก̀อนการสอนในภาคการศึกษาหน6า 

 
  
 

 
 
 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากบัหมวดวิชาศึกษาทั 'วไป 

 
ตารางที'  ๑  แสดงความสมัพนัธ์ระหว่าง CLOs ระดับรายวิชา และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  
(หมายเลขในตาราง = Sub LOs) 
 

(รหสัวิชา) ������� ผลลพัธก์ารเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั 'วไป (PLOs) 

PLO1 PLO2 Sub PLO 2A Sub PLO 2B PLO3 



CLO1 อธิบายการเป2นผู6ประกอบการ

ในยุค Digital Disruption โอกาสและ

ความเสี่ยงของธุรกิจเพื่อริเริ ่มธุรกิจ

ใหม̀ 

� � � � � 

CLO2 อธ ิบายกระบวนการค ิดเชิง

ออกแบบ (Design Thinking)  

� � � � � 

CLO๓  ส ร 6 า ง น ว ั ต ก ร ร ม ด 6 ว ย

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

� � � � � 

CLO4 จดัทาํโมเดลธุรกจิดว้ย
เครืEองมอืทางธุรกจิสมยัใหม ่
 

     

CLOc นําเสนอโมเดลธุรกิจเชิง
นวตักรรม 

� � � � � 

CLOd แสดงออกถึงการใฝ่เรียนรู้
การเป็นผู้ประกอบการ มุ่งมั Eนให้
เกิดความสํา เ ร็จภายใต้กรอบ
คณุธรรม จรยิธรรม การทาํงานเป็น
ทมี มภีาวะผูนํ้าเป็นผูป้ระกอบการ 

� � � � � 

 
 
   
 



ตารางที' ๒  แสดงผลลพัธก์ารเรยีนรูร้ะดบัหลกัสตูร (PLOs) ทีEรายวชิารบัผดิชอบ 
 

ผลลพัธก์ารเรียนรู้ที'
คาดหวงั 

ของหลกัสตูร (PLOs)  
[สมรรถนะ] 

ผลลพัธก์ารเรียนรู้ย่อย 
(Sub PLOs)  

[รู้และเข้าใจ (know) ทกัษะ (skills) เจตคติ (attitude)] 

Sub PLO 2B: ประยุกต์ใช้
แนวคดิธุรกิจเชงินวตักรรม
เพืEอการเป็นผู้ประกอบการ
หรอืนวตักรสงัคม 

K10 การเป็นผูป้ระกอบการในยคุ Digital Disruption  
K11 โอกาสและความเสีEยงของธุรกจิเพืEอรเิริEมธุรกจิใหม ่
K12 เครืEองมอืทางธุรกจิสมยัใหม ่ 
K16 กระบวนการคดิเชงิออกแบบ (Design Thinking) 

 S9 การคดิเชงิออกแบบเพืEอมแีนวคดิธุรกจิหรอืนวตักรรมสงัคม 
S10 การใชเ้ครืEองมอืทางธุรกจิสมยัใหมเ่พืEอมแีนวคดิธุรกจิ 

 A7 การใหค้วามรว่มมอืเพืEอการทาํงานเป็นทมี  
A8 มุง่มั Eนใหเ้กดิความสาํเรจ็ ภายใตก้รอบคณุธรรม จรยิธรรม 
A9 มภีาวะผูนํ้าการเป็นผูป้ระกอบการและนวตักรสงัคม 

 


